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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché¢ de Tulg - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Née a Swelbecky de parents paysans, Oanell s'est faites remarquer par un barde qui passé a Terfynisel chez le seigneur local, a 'aude de
ses 13 ans. Elle ne pris la peine de ne dire au revoir qu'a son petite frére puis partie sans se retourner, heureuse de quitter ce trou perdu
pour la ville. Elle commenga alors ses années d'apprentissage en prenant la peine de se créer un pseudonyme pour démarrer sa nouvelle
vie. Une fois arriver a (une ville?), elle se fit remarquer a la fois pour ses talents mais aussi pour ses origines qui n'était pas pour plaire
a tout le monde et qui lui valut moquerie et toute sorte de probléme. Elle prit le partit d'apprendre encore plus vite et de cacher au

maximum sa vie d'avant se créant un role de fille de la ville. Elle se retrouve quelques années plus tard (vers ses 24 ans) obligé de(...)
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@ Doints He _xpét-'ience : Resce: 45 Cocal : 100

Faits marquants : - Rencontre avec son mentor quelqu'un qui compte beaucoup pour elle



