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A rsres A ccicudes de combac Déf'ense :
CaC/Tir

arbalets dom: 2 Att: 1710 Def : 9 Rap: 6 s 13
dom : Offensive R'J-PI e
Att:14/13Def: © Rap: 0 00000
R Défensive Armures :
T Att:8/7 Def: 12 Rap: 6 Armure de plaques (4)
Rnpidc
dom : Att:n10Def: 6 Rap: 9

) : (Mouvement
DQCEHCIEL E 3 Att: /0 Def: 12 Rap: 6

@ équipement @ Crésor

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Combac a 2 armwes 00000 00000 00000
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Exalzacion A\K Clux
Score: 11/ 11 Yf

Score : 3 / 3 Flux minéral
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - ile aux Cairns - Rural

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : SéqueLLe - Violence

Abandonner depuis son enfance il fut enlevé et victime par de nombreuse expérience dans des laboratoires ce qui la rendu plus agressif

et destructeurs.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé -@)‘C A— @_

Conscience : 4 Instinct: 10 Orientation : Inscinccive s
Da551ﬂn : 5

Traits de caractére - QuaLité - Combarc if'
Déf'cxut - Ipsensible

Subversion: 5
émo‘civité : ]
Daute : 3

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 50  Tozal : 100

Faits marquants : son enlévement .
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