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Dague,poignard,couteau dom : | Att: 3/6 Def: 13 Rap:7
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Fronde dom: 1 Of'f'cﬁsn-c
Att:5/8 Def: Il Rap:7 OO0
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@ h‘if;toire

Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: &

Equilibre

Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
@ Persormalice
Conscience : © Instinct: 4 Orientation : Racionnelle

Traits de caractére : QuaLité - Calbimre

Déf'aut

Faits marquants :

: Riq ide

@ Doiﬁts dC _xpérience . Reste: 25
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