F@@M@

Nom : AT
H Age:

]oueur . goscelin

21 ( | }ét’ier; @cxsseur

Peu PLr—: : @529
Dg_r,c -r-i-Ption . I»79 Lcu'qe d’épauLes, rapicle, for‘c, aqile, Lonc]ues jambes et bras acla]:vtef pour le sprint ec Lescal

a@ WVoies (g_@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé

Bonne sancé

B
Combativité . 5 Bo»rre vue - O O O O O
Oute f'ine Mﬂyen -1 O O O O O
empathic - Rapide Grave D O O O O O
Créacivicé : ‘Desavantaqes Critique -3 OO O O
tﬁaumattsme

Raisﬂn :

Idéal -

NWwW W N

O

Agonie

Viqut’;u 1~z O

Survie: 3

RRARERL Domraines & Disc iplines SRR
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@OOO0OO+(CREA:DF) OOOOO+(RAI: ) @O®O®OO+(rRAI: 5) OOOOO+(CREA:D)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
O0000+comB:5) 0O000®®+(EMP: 2) OOOOO+(IDE: 2) @O®OOO+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ D‘I"’GLIEESES @ Cir & Lancer
®O®O0OO+EMP:2) OO0O0O0O+EMP:2) @OO0O0O+(comB:5) OOO®®O +(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudition @ OccuL Tisme @ RELELCiGﬂ @ Vo'rcu}e
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) O0000+EMP:2 ) OOO0OO0OO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
2aguc.poignard.couteay oy | Att:5/10Def: 10 Rap: 8 d
Arc dom: 2 Offensive R'J-PI il
Att:7/12 Def: 8 Rap:8 OO0
Are court dom: 2 Défensive A rmures :
d{jn‘] : Att: 3/8 Def : ]2 R-ﬂp " 8 COtte de CUir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:5/10Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap: 8

@ equipement @ Crésor
Couteau de chasse O & Biraise

Arc
R P g -

Arc court (de secours)

Cotte de cuir O & Givre

Carquois de 20 fleches

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Boischandelles - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Sequelle

Amar est né dans un clan d'Osag retiré et organisé. Ses parents étaient haut-placés dans le clan et profitaient de leur statut. Amar

haissaient ses parents pour ce 13, il préférai étre aux c6tés des plus démunis du clan et jouai avec les enfants des parents pauvres. 11

s'intéressa fort a la nature, puis la chasse. Il suit son instinct depuis toujours et a un profond respect pour Dame Nature (qu'il considere

comme une entité, une déesse) ainsi que pour les proies qu'il chasse.
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Résistance mentale: 7
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TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornaliceé

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant

Défaut : ]:1'0 id

@ DOiﬁts dJe.xPé"ie”CE : Resce: O

affrontement avec un Ours des forét pour un repas.
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