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Nomo : @361'0” ]oucur :
Sc_,te: H j\.(flt’:: 24 DELI.F’LE: @fi-@{azel, ( Décier - @otaniste

Dggc -r-iption . Su})efbe jeune bhomme, les 1'69&1'(15 des femmes se Portent toujours sur Lui.

a@ Voies (g .:i @ Avantaqes @ éta.t de sancé

Beau x2
Bon 0O000O0
Moyen -1 OOO0OO0OO
Grave -2 OO0 O
Désavantaqes Critiqgue -3 OO 0O
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Cc}mbn.tivité : Leceré
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Raisﬂn :

Viqut’;ur : 10
Idéal - 4

Survie: 3

AARDARL omaines & Disc iplines SRR,
@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
@O®OOO+(CREA:2) OOO0OO+(RAI: 1) @O0000+rRAI:T) OOOOO+(CREA:2 )
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Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel "@-Driérc '“@'Scierﬁcc
00000 (OMB:5) 00000 (EvMP:[5) O0OOO+(IDE: 4 Q000 ®: (RAI:1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Armes contondantes 6 Disc : Dressage d'animaux © Disc: Disc : Botanique 8
Disc : Disc : Survie 8 Disc: Disc : Médecine 8
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion /@( ] )rs_ Demmorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®O®O0O0O0+EMP:5) O0000+EMP:D) 00000+ (comB:5) @O@O®OO+(COMB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@'erudicion @ Occulcisme @ RELELCiGﬂ @ VOT’CAI}E
Q0000 (rRA:1 ) OO0OO00O+(RAI: 1) Q0000 rvr:5) OOOO0O0O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Doctrine du Temple 6 Disc: Disc : Diplomatie 7 Disc:
Disc : Disc : Disc : Charme o0 Disc:

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

'2ague.poignard.couteau doris | Att:10/8 Def: 10 Rap: 8 R d
apidiTé :
Masse d'armes dom: 2 Of.f'cﬁz‘-h'c F
Att:12/10Def: 8 Rap:8 O0000
G Défensive A rmures :
dom : Att:8/6 Def: |2 Rap:8 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom : Att:10/8 Def: 8 Rap: 10

) : (Mouvement
Dﬂtﬂnt‘CL E 2 Att: 0/0 Def: 12 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Dague V-I» & Braise
Masse d'armes
3 P g -

Cotte de cuir clouté

Sac a dos avec ] & Givre

- galettes,

- litre de biére, Objet s Pré:c:ieuyx
- litre de cervoise

Tunique et cape de laine

Bottes de cuir

Chapeau fourré

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ RESSGuf’CES
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ejcaLtation :SK ]:l.u_x
Score: 12 /12 X Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
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A\E i P : _
o H""Cli.-l—CS IMICLLTS F]'LIX f{)SSﬂE

00000 00000 00000




Lieu de naissance : Gwidre - Region de Gorm Caladh - Urbain

@ hiﬁtﬂif‘e Classe sociale : Clerge

Revers : Solicude

Heron est un arriviste, il est en perpétuelle rechercher d'une reconnaissance de ses talents. Il a tout perdu dans I'incendie de la maison
familliale, ce qui I'a forcé a aller travailler trés jeune. Mais ce jeune homme ne s'est pas laiss¢€ faire, il apprit a ce battre, mais use
surtout de son talent d'orateur pour éviter les problémes. Depuis peu, il a ¢lu domicile dans un petit village tranquille ou il se sent utile

et apprécié, le début de la gloire ?

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Dersonnalicé @‘C A— @_

Conscience : 5 Instinct: 7 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractere : Qualice :Coufaqeu,x =
ubversion: 7

Déf'cxut - mpoté
Crrocivicé - 3
Daute ; ]

Culpabilice: 4

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 0 Toral : 630

Faits marquants :
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