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La vie lui souriait : Argent, femme, travail... jusqu'au jour ou tout lui fut arraché. Un cambriolage chez lui qui tourna mal, sa femme fiit

tuée sous ses yeux. Il en garde une cicatrice encore douloureuse dans son ame et sur son visage. Durant des jours, il erra dans la

péninsule offrant ses service, mais sans jamais s'attacher. Un jour il arriva dans un village paisible ou il se dit qu'il pourrait peut-Etre

recommencer sa vie, loin des grandes villes.
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