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Lioron est n¢ dans une famille rurale dédi¢e au Temple : sa mére s'occupait de la lessive du bastion des sigires situé¢ non loin et son pere
¢tait Chevalier Lame. Cotoyant les sigires des son plus jeune age, il prit trés tot I'habitude d'observer les comportements, méme alors
qu'il n'était que simple apprenti chasseur. C'est ainsi qu'il surprit son maitre a frayer avec un hérétique de I'ancienne religion.
Immédiatement, il le dénonga mais son imprudence mit la puce a l'oreille du chasseur qui tenta alors de I'arréter. Laissé pour mort, il fut
soigné par les sigires non sans garder une faiblesse et une vilaine cicatrice de la joue au cou. Son ancien maitre fut alors capturé et

Lioron commenga une nouvelle carriere : espionner pour le temple...(...)
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4 : Faits marquants : Mission : s'infiltrer dans le groupe de la sigire Alba pour enquéter sur les membres le composant,

en se faisant passer pour un guide du Temple chargé de 1'aider dans sa mission.



