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Lieu de naissance : Reizh - Reégion du Pont de LAlLiance - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Solicude - Dauvreté

A toujours vécu au jour le jour, enchainant petit boulot par petit boulot. Que ce soit travailler dans un cirque, faire la cuisine ou chasser.

Tout était bon pour survivre. Jusqu'au jour ou il trouva un village accueillant ce qui lui permis enfin de poser ses bagages
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