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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague.poignard,couteau dom : | Att: 4/3 Def: 12 Rap:7
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Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers :

né dans la forét des murmures sa mere est morte en couche élevée par son pere elle apprend beaucoup jusqu'a ce que celui ci
disparaisse mystérieusement lors de ses 12 ans indépendante libre elle aime la solitude ne parle pas beaucoup a part avec ses maitres et
mentors tres secrete dure avec elle méme elle est tres intelligente et excelle dans tout ce qu'elle touche vive d'esprit tres intuitive elle a
un avenir prometteur dans sa voie proche de la nature ou elle s'isole souvent elle attend de pouvoir partir a la recherche de son pére car
malgré le fait que les habitants de son village lui ai dit qu'il I'avait abandonné elle n'y croit pas elle ne le montre pas mais est tres

sensible et empathique elle fut attaqué une nuit bébé par "une béte sauvage" d'ou sa cicatrice mais en grandissant elle doute de ce fait(...)

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommnalice -@travers (@'

Conscience : 4 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1cxnte
Subversion : Y
Défaut . ;ccentrique
Cocivicé : 2
Dﬂute A 3

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : mort de sa mere disparition de son pére
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