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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Rural .I
Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

[u viens du village d'Ellagh, en bordure de la forét de Taelwald, au nord de Baldh-Ruoch. Le village, bien que_pgjgiji_;egt;__r_glgpg;'m_f_ B
T AIL : .Lﬁ T

ient grice a ses champs et aux ressources de la forét, mais également car Ellagh fait partie des rare hameaux a ne connaitre (,134‘,@,,,,,_‘,q '

]

'_ s. C'est peut étre cette situation particuliére qui développa chez toi une personnalité aventureuse, voir prompte a t'attirex,desséﬁ;;_;é{'_

+ ennuis. Tes capacités physiques, ton sens de l'orientation et ta débrouillardise t'orientérent bien vite vers une profession de chasseuse au.
;_ L :.'Iﬁ_?-_ v L ; N .:.I.'_.

o &

o
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L Bk -
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_ sein de la communauté. Si cela canalisa durant quelques années tes ardeurs, la forét de Taelwald était trés loin de satisfaire tes envies(...)
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éprouvent face a une foule. Si I'agoraphobe peut avoir peur de la foule en tant que masse (en lien avec l'espace), = = o
i n

2 SN
l'ochlophobe voit dans la foule une densité ou une compression, voire une oppression (¢galement, parfois, dans la peur.

du regard d'autrui). Dans ce sens, cette phobie se rapproche plus de la claustrophobie que de 1'agorap,1;1,gbie.___:; e
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