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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Dilar - Urbain

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : Pauvrece

Coragh n'a pas toujours €té trés adroit, socialement, avec certaines personnes. Il n'aime particuliérement pas les nobliaux. Seulement,
quand I'un d'eux est devenu un client mécontent au bras long, Coragh s'est retrouvé dépouillé de son atelier, hormis ce qu'il était capable

d'emporter sur lui. Il est donc parti sur les routes dans 1'espoir de se réinstaller ailleurs, offrant ses talents de forgerons a qui les

demande, y compris les magientistes.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Pararor a Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 3

Traits de caractére - QuaLité - Débrouillard
Subversion : 5

Défaut - A iconf'ovmiste
Cocivicé : 2
Daute : 4

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants . S'est attiré les foudres d'un aristocrate d'Ard Monach et s'est exilé suite a cela.
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