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Ccacde sancé
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Ideal : ] Survie: 4
RRARLAL Domaines & DtSCl‘I:)LIﬂES SRS

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe rcepTion
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@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere
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Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc : Signes (Varigal) o
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Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :
Carath dom :
dom :
dom :

Do cenciel . 2

@ équipemeﬁt

Tenue de voyage
Sac de couchage
Besace avec rations de voyage

Carquois avec 15 fleches
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Att:7/7 Def: 9 Rap: 1l
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Att: 0/0 Def: 13 Rap: 9
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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Rural

@ hif‘;t’oire Classe sociale : Paysan
Revers : Maladie

O'htagh, le chef du village, a banni Numcadh pour avoir osé¢ défier son autorité¢ en demandant la main de sa fille, promise au fils du

chef d'un autre clan. Il lui a formellement défendu de revenir dans la région ou de s'approcher des membres du clan, sous peine mille

souffrances.

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persorralice -i@)travﬂ-rs (@-

Conscience : 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive .
Da551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ant
Subversion : 3

Défaut - Céméraire

emo‘civité ¢

Daute 4
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o uLPabiLité :

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . A survécu a la fievre des marais. Est banni a vie de son village natal, Ach Louam.
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