
Alderik

H 30 Tri-Kazel Chevalier lame du Temple

5

3

1

3

3

1 3 3 1

5 3 3 3

3 3 5 5

3 3 3 3

Ouïe fine

Myope

O O O O O 
O O O O O 
O O O O 
O O O O 
O 

9

3

●●●●●
Armes d'hast 6

●●●

●●●
+1 -1

●●●●●

●●●●●

●●

-1

●●●●●●



Lance longue 3

1

CàC/Tir

10/4 11 8
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Le véritable nom d'Aldérik est Oreck. Il est né à Taol Kaer, dans une petite ville où ses parents avaient fait leur place. Traditionalistes,

ils méprisaient le Temple. Mais Oreck découvrit la foi de l'Unique avec un vecteur de passage et se décida, après son service d'ost, à

partir pour servir le Temple. Il se fit passer pour mort... mais son père découvrit la vérité et envoya un homme le chercher. Les choses

tournèrent mal : Oreck tua son poursuivant, mais, gravement blessé, il perdit un oeil. Il finit par atteindre Gwidre où il fut soigné par

des moines avant d'intégrer le Temple de l'Unique, prenant le nom d'Alderik, sans se préoccuper des rumeurs faisant de lui un ancien

brigand.(...)

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Urbain

Bourgeois

Séquelle - Rumeur

6 6 Instinctive

Frénésie

Qualité : Persévérant

Défaut : Fier

Reste :  0         Total :  100

Mission : escorter la Sigire Alba et l'aider dans sa mission.


