
Pádraig Thomas

H 25 Continent Magientiste
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Principes magientistes 6



Arbalète 2

Marteau d'artisan 2

3

CàC/Tir

3/4 11 5

6/7 8 5

0/1 14 5

3/4 8 8

0/0 14 5

Cotte de cuir (1)

Malette de flux

10 / 10 3 / 3
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Reizh - Région de Bald-Ruoch - Urbain

Artisan

Adversaire

●●●

5 8 Instinctive

Hallucination

Qualité : Logique

Défaut : Individualiste

Reste :  5         Total :  100


