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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:9/5 Def: 10 Rap: 7 R 1
apidicé :
Marteau d'artisan dom: 2 Of.f'cﬁz‘-ivc F
, Att:12/8 Def: 7 Rap:7 OO0
Epee courte dom: 2 Défensive Armures :
g Att:6/2 Def: 13 Rap: 7 Cotte de cuir (1)
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dom: Att:9/5 Def: 7/ Rap:10

) : (Mouvement
Pozcencicl : 3 Att:0/0 Def: 13 Rap:7

@ équipement @ Crésor

Oghams, Call Birds, Stone Arrow, Cr(...) O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources
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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Arcisan

Revers : Violence - Solicude - Dauvreté

See Travels

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 4

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0OO0O00O OO0OO0OO
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Passion : Y

Traits de caractére - QuaLité - Combarc if'

Déf'cxut : Cra cre

Subversion: 5
émo‘civité : 3
Daute : 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants . After being laid off from a mining position he settled in a new home with the body of a morcail,

believed its body and was able to figure out how to use the oghams. Now is preying on travellers
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