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Zagim est née dans une caravane Tarish. Il y a vécu paisiblement jusqu'a ce que lors d'un détour par le Royaume de Gwidre sa caravane
soit honteusement massacré par des religieux du Temple. Depuis Zagrim survit et on peut dire qu'il est plutdt doué. Zagim a eu plus

d'une dizaine de métiers et s'en est toujours tiré grace a son culot, sa discrétion, son opportunisme et bien sure sa capacité a faire les

poches au gens. Capacité qui lui permet de toujours arrondir ses fins de mois. En ce moment Zagim est dans une cohorte de

mercenaires. Ces brutes 1'aiment bien, il faut dire que Zagim sait animer les soirées autour du feu grace a son humour et que celui-ci a
toujours le chic pour trouver les bonnes info.(...)
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Faits marquants : La tristesse de la famille massacré par de vilains religieux c'est du pipeau. Pour tout dire vous

avez plutot eu de grands différent avec les membres de votre famille. Vous avez voulu consommer une union avec une



