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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural
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Brynjolf a été pris sous l'aile d'un varigal, contraint de s'installer un temps dans son village suite a une grave blessure. Celui ci lui a

appris les ficelles du métiers apres l'avoir repéré parmi les enfants du village. Depuis quelques années, Brynjolf parcours les chemins de

Taol-Kear apportant nouvelles et messages a son village natal.
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