]C?LI.ELI. ek

(1 )écier : Lorbactant

@ Avantcu]es @ état de sancé
]:Orte Bon O O O O O‘:':ﬂ
Moyen -1 OO000

eﬁ-:Pathie : Grave -2 0000 e
Déﬁavaﬂtac]es Critique -3 O 00O '

i
. esprit faibLe
Rﬂiﬁﬂﬂ : 3 ]:raq ile
)

i';'.__.__;‘ s Obcuse
ok al

Combn.tivité D)

_Crént iVviTe :

Agonie O

Vi(]ueur' T
Survie : 2‘

R R
B

W Dﬂmﬂlﬂﬁﬁ & DISCIPLI‘F‘!ES gm |

-

.: @'Artisannt @ maqience @ DET"CEFltiOﬁ @ REPrésmtnt‘tEi?; 3 -
Q@O0OOO+(CREA:4) OOOOO+(RAI: ) Q@O®O®OO+(rRAI: 5) 0OO0OO0OO+(CREA:4 .

¥ Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus ;
lg  Disc Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
i Disc : Disc : Disc : Disc :

@Combar au C. @ (Milicu Nacurel @ Pricre '@'Scier&ce
.....+(COMB:5] @OOOCO+(EMP:1) OOOOO+(IDE: 2) O000O0O+(RAIL: B)

BGI’]U,L-. +1 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
~Disc : Lames courtes o | Disc: Disc : Disc :
Dlsc Disc : Disc : Disc :

24 ~ ‘Dlsc Disc : Disc : Disc :

ke

@Dtscrétmn @(T)-ls Demorcher @ Prouesses @ Cir & Lancer .

"‘.‘..OO+(EMP 1) 0O0000+(kEMP:1) 00000+ (CcOMB:5) @O@O®O O +(COMB: 5}
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : + 2 Malus : Bonus : 1 Malus :

 Disc: Disc - Disc : Acrobaties © Disc: s‘;?:
DISC Disc : Disc : Disc :

g Disc.: Disc : Disc : Disc :

- @;é}*u&dirion @ Occulcisme @ REL:LCioﬂ @ VQT‘Q(}E 4
.OJQOO"(RAI 3) O0000O0+(rAI: 3) 0000O0+@EMP:1 ) OO000O+(EMP:1). .

Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1 b
Disc : Disc : Disc : s
Disc : Disc : Disc :

Disc : i5C : Disc :




- Accicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:n/9 Def: 10 Rap: 6

o Offensive
Att:13/m Def: 8 Rap: 0o

S Deéfensive A mures :
Att:9/7 Def: I2 Rap: 6 Cotte de cuir clouté (2)
P..nl_ﬁdc
dom : Att:n/9 Def: 8 Rap:8
ml‘JLI'\T_"iﬂl:‘ﬂC
Att: 0/0 Def: 12 Rap: 6

dom :

e
~ Faucilles(x2)
“masque cuir clouté

~ Corde

Ob'jets Préc:iE:u_x- R

N
gt

e
5 A

P Enh o
: - ; 8
B T Y
- i By R

riL ' :

@ Revcources U1}

CorBLr o Lt . 00000 00000 00000

00000 00000 OOOOO

ik N 00000 00000 00000 &
Ry o 19y

= i3

e Rindach (& Cxalcacion :> Flux
= el Score: ]O / 10" o Score: © / O
*mifnﬂusrmjeurs: O0000 0000000000

Flux végétal
00000 00000 00000 f

Flux minéral

Flux organique
00000 00000 OOOOQ

* (Diracles mwireurs: Flux fossile e

5 00000 00000 ()@O,;O(j




", i L't .J.
o = ST

it ‘Lieu de naissance : Gwidre - Region d€xpiation - Rural

; Efﬂi')"ﬂ' Classe sociale : Paysar
Al 5 REVEI"‘S : R“meuf - Maladie

o

iviez dans un paisible village, avant dans une vie qui vous parait lointaines maintenant...

' IR o o il
. e e T .
M o

: *‘@ S;:Lnté mE:ﬂITCLLE-'
. Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 00000 OO000 00000 00000
~ Endurcissement: OO O OO OOO00 O0O000O0 00000

| Désordre : Confusion smwencale  Acc./Aff. :
~ Séquelles : Aptitude Spé. :

| @,ipersonnaucé

~ Conscience: 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive

Traits de caractere : Qualicé : Duqnace

Subve ™SO
Déf'aut 3 ]mPuLsive

CyvocTivicé -
Dﬂutc 5

CuLPnbil.ité :

@ DOiﬂtﬁ dC .xpér"ience : Resce: O Tocal : 100

Faits marquants - Un jour Arnuf et sa troupe sont venu a votre village. La troupe étant un peu au niveau de ses

finances, elle décida de se servir en pillant la ville. Il en résultat, la mort d'un paquet de défenseurs du village. Une foisla - :

porte du village brisé, les assaillant se ruerent vers les maisons. Mais vous vous €tes défendu, bec et ongles, bgug_e_t'sfa;ngf'_ .

§ i
Armé de simples faucilles de votre maison, vous avez fait ressortir sous forme de petits morceaux le premier homme = § &

qui osa entrer dans la maison. Devant une tel performance et devant la terreur que vous inspiriez, Amuﬁxm_ﬁs L P

L yr'1 N .-_I‘_!

= ! . ?!#’#Lﬂ

L e e S — i
i iy _

T W 5

i
e




