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Faits marquants - Un jour Arnuf le chef de la compagnie passe non loin du village. Curieux, vous l'avez suivit

pendant plusieurs jours, observant la vie a I'intérieur du camp. Un jour Arnuf remarqua votre présence, ce fut pour vous un

s

réflexe de proposer vos services a cet homme, vos talents d'archer sont bien apprécié au sein de cette meute de tueurs.

Apres tout, il faut bien vivre.




