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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Terres de Déas - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire

Helgi a grandi dans 1'ombre d'Halvard, les deux se connaissent depuis 1'enfance et ont été élevés pas la méme Damathair. Ils ont

toujours €té rivaux dans leur jeux ce qui a poussé Helgi & compenser son manque de force par son agilité.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Désordre : Confusion mwencale Acc./Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience: 3 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5
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SRS

Daute 4

—

o uLPabiLité :

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : Helgi perdu un peu de son audition suite & un éboulement dans une grotte qu'il explorait étant

plus jeune.. Il en garde encore quelques marques sur le visage..
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