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Lieu de naissance : Reizh - Région de Crail et Leacach - Urbain

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers :

Jeune artiste de la capitale, particuliecrement ambitieux. Originaire de Crail, il a participé a un trafic d humains avec le Clos des cendres

pour payer ses études a l'académie. Il a depuis continué a participer au trafic, les personnes transitant lui servaient aussi de mode¢les.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie
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Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
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@ Persormalice B Cravers @

Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : Dthe
Subversion : 5
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Culpabilice: 4

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 30 Toral : 100

- Faits marquants : Saplus belle toile, "La victoire du roi Eblenn", Iui a demandé de séquestrer une trentaine de
A P q
~personnes pendant plus de six mois. Il a ainsi remporté le prix de I'Académie. William a décidé de partir voyager, initiant

une série de croquis, aquarelles... Avec pour but un,e peinture grandiose de 1'Adret des Gisants, lieu mystique en Tri-
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