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@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

elle a perdu sa famille et du coup ne fait plus confiance a personne

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractere : Qualicé : Courageuse
Déf'cxut : RebeLLe

Subyve *SL1OM

Daufe 4

Ik
émot iVIiTé : 3
2

o uLPcLbiLité :

—

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



