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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Sequelle

Enfant unique, elle succédera a son pere en tant que caravanicre. Sa mere insiste pour qu'elle suive un parcours d'érudition. Elle
s'intéressera alors aux légendes de Tri-Kazel. La famille a une bonne place dans la guilde de marchands et la table ne se dégarnit pas.

Caroline a un faible pour les patisseries et cela se ressent sur la taille de ses robes. Mais son reflet ne la dérange aucunement.
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p : Faits marquants : Alors qu'elle rentrait de la bibliotheque, elle vit qu'une jeune fille s'était faite entourer par trois

hommes coléreux et imbibés. Elle était pétrifiée de peur. Un jeune homme arriva et tenta de libérer la jeune fille mais il se



