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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Paysan

Revers : Rusmeur - Violernce - Solicude

Caius est connu sous plusieurs noms: Le "maestro" et I' "araignée". Ancien démorthéen, son village a ét€¢ dévasté par une vague de
. Pri in, i 5 u vie 3 uscl iens. insi u 5 Caius a la vi
feonda. Pris de chagrin, il a tenté de forcer un ogham de vie a ressusciter les siens. L'ogham ainsi corrompu a condamné Caius a la vie

¢éternelle: aussi longtemps que 'ogham existe, Caius ne peut mourir. Depuis, Caius cherche un moyen de détruire cet objet maudit.
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Résistance mentale: ©
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@ Poincs d€xpérience: Resce: 20 Tozal : 100

b : Faits marquants : Caius s est depuis tourné vers les arts obscurs. Il pratique le sacrifice humain pour tenter d'entrer
en contact avec des esprits de la mort. Il est a 1'origine de I'incident d'Expiation, pour lequel il est encore recherché sous le
ol _ ‘ nom de "maestro". 1l dirige également un trafic d humains sous le nom de I' "araignée" et a ainsi contact avec nombre de

personnes d importance. L'adret des Gisants abrite bien des secrets obscurs, et peut étre celui de la rédemption de Caius



