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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Tuaille - Rural

@ hi_{-‘;tﬂire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Rusveur

Formé par une guilde d'assassins, a €té initi¢ aux travaux de forces et acrobaties, a la traque. S'est attiré les foudres de cette méme
guilde, de par sa traitrise. est dorénavant poursuivis par des émissaires de la guide. De par sa nature trés chanceuse, il s'ets attiré
beaucoup d'ennemis dans diverses tavernes et places de Taol-Kaer. Des rumeurs disent que sa chance insolente n'est que tricherie, et

qu'il a trahit les siens pour le plaisir et non par interet. De naissance est doté d'un pauvre sens du gout. Il est Addict au jeux d'argent, et [(...)

la traitrise.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©
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Conscience : O Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractére - QuaLité - Concencré
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Défaut - Cra cre

emotivité ¢ 2
Daute 4 5

Culpabilize: |

@ Doints He _xpét-'ience : Resce: 45 Cocal : 100

Faits marquants : A volé et vendu la fille du chef de sa guilde, pour deux givres. Qu'il a perdu lors de sa fuite.
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