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¢ ecueilli et €levé par un demorthén. A 20 ans, il tomba gravement malade. Son pére adoptif I'emmena _Ql_],“é,i _Lln,_gm_m‘eﬁ_;;és&%
=

e vieil homme possédait en effet un savoir ancestral en médecine. Aprés plusieurs mois de convalescence, Garath fut !
" .
i, bien qu'il garda de cette époque une peur phobique des maladies. Il revint vers son village pour constater que celui-ci avait € - S

~ S B
t. Les horribles vestiges, qui suggéraient une attaque de feondas, le traumatiserent profondément. Garath récupera les oghams de

g ip_r_@t se jura de parcourir Tri-Kazel afin de bannir les feond de son monde.
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Faits marquants . Apres une bonne dérouillée, Garath a cloué la gueule d'un feond au sol, avec une dague.




