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Lieu de naissance : Reizh - Archipel des Tri-Sweszsrs - Rural

@ hifrtﬂire Classe sociale : Clerge

Revers : Rumeur - Solicude

Née d'une famille trés pieuse et respecté, proche du ciel et du Dieu Unique. Alors qu'il suivait I'éducation du culte comme l'avais fait
ses aieux, il devint orphelin a 1'dge de 12 ans. L'assassinat de la famille Taeline sera toujours entouré de raisons mystérieuses et de
rumeurs €étrange au sein du Temple, ce notamment concernant le dernier survivant de la famille. C'est d'ailleurs peu apres qu'il suivit

une formation pour devenir chevalier du Temple, afin de défendre les croyances, les innocents, mais aussi un idéal chevaleresque

propre a lui-méme...
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Culpabilice: 4

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : Rumeurs étranges sur I'implication de la chevaliére dans la mort de ses parents. Village marqué

par son passage lors de son passage secoué¢ dans une taverne. Signes et visions du Dieu Unique a son égard avant son entrée

officiel dans I'ordre du Temple.
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