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Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
Classe sociale : Noblesse pats
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d'une fan ngnqbl,_gche Eorlund a été éduqué par des mentors et n'a pas recu beaucoup d'attention de la par ¢ de > ses pa
un sens du devoir envers ses proches et recherche la justice. Aprés avoir tué un autre fils de noble en voulant rendre la

'age de 18 ans, il est reni¢€ par sa famille et exclu de la classe dirigeante de sa ville natale. Il part alors dans 1'espoir de tro_u, or
: e
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ire et ainsi €tre a nouveau reconnu. Il se rend dans la plupart des grandes villes pour parfaire son €¢ducation et sa maitrise du.. ¢

ombat mais pourchassé par sa funébre renommée il est souvent obligé de repartir rapidement. Il est apprécié par ceux quile
rencontrent qui voient en lui une personne de confiance.(...)
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