Nom - @ZQBCL
Sq.*n:e . F j\t]ﬁ‘ :
De:-:cr-iption -
@@) Voies (@'_@

Combativité -

24
empatl‘&ie : 5
3

Ciréacivicé:
Raison : ]
Idéal - 2

34 DELI FDLE‘ ' @aris‘w

(&) Avantages @

]:ovte

DOésavancaqes
Laide aﬂ

]C’LI.ELI‘I" .

(Mécier: grarigal

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O

Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur - 10
Survie: 3

Q/\:/\:/K/Qﬁ»

CARRLRLAE Domaines & Disc iplines S

SRR
@ A rTisanatc
OOOOO+(CREA: D)
Bonus : Malus :
Disc
Disc :
Disc :
@ Combac au C.

QOO0 O+(COMB: 4)
Bonus : 41 Malus :

Disc :

Disc :

Disc :

@ Discrécion
@000 O0+(EMP:5)

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@'ért.wlition
O0000O+(rAI:T )

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@( ) }aqience @ Pe rcepTion @ chré:s::ﬂtat ion
O000O0O+(RrRAI: 1) Q@O000+rRAI:T) OOOOO+(CREA:D )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
Q0000+ EMP:F5) OOOOO+(IDE: 2) O0000O+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@( ] )rs. Demorchen @ Drﬂucsses @ Cir & Larcer
O0000+(EMP:H5) O0000®:(CcOMB:4) OOO®O®O+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus : 42 Malus : Bonus : 1 Malus :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc :

@ Occulcisme & Relacion (5) Vo'rac}e
O0000+rAI: 1) OO0OO0OO0OO+(EMP:5) O0000®:(EMP:5)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Chemins de traverse (Varigal)
Disc : Disc : Disc : Orientation o
Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom : | Att:8/9 Def: 12 Rap:9 1
Arc : Of'f'cﬁsivc RCLPI ey
dom: 2
Att: 10/ Def: 10 Rap:9 OO0
Francisque dom: 2 Défensive A rmures :
Carath dom: 2 Att: 6/7 Def: 14 Rap: 9 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:8/9 Def: 10 Rap: 1

) : (Mouvement
DUCE“C‘CL 3 2 Att:0/0 Def: 14 Rap: 9

@ équipement @ Crésor

12 Arrows O & Braice
Clothes
O P g -

Camping kit

Eating kit O & Givre

Washing kit

Objet = Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /]2 - /

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

O(}I’C\J"ﬂ p

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO

o W A




Lieu de naissance : Reizh - Reégion du Pont de LAlLiance - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Adversaire - Violence - Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 90000 OO0O00 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : (Telamcolie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 3 Instinct: 7/ Orientation : Inscinccive s
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractére - Quchité : 1nc1épenc1ante

Subversion: 3
Déf'aut : Iorale

émot iViTé : 5
Daufe 4 ]

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :

Les Ombres d'Esteren © 2010 Agate RPG - www.esteren.org



