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De_r,c -r-i-Ption . Une armure noire de cuir Lourd avec des Lasmes sur les jambiDres

a@ Voies C@.@ @ Avantaﬂes @ éta.t de sancé
Lesce )cz
B
Combacivicé : 4 Rapide U 0O000O0O

Moyen -1 OOOOO
Grave -2 O00O

‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Agonie O

empatl‘&ic -

Créath*ité .
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Raisﬂn :

Viqut’;ur : 10
Idéal -

Survie: 3
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RRARLAR Dosmaines & Disc iplines SRR
@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
OO0OO0OO0OO+(CREA:5) OOO0OO+(RAI: 2) @O0O000+rRAI: 2) OOO0OOO+(CREA:S )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
Q0000 (CcoMB: 4) @O0O000+(EMP: F) OOO0O0O+(IDE: 1) O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
Q000 ®:(:vP:35) O0000+EMP: D) @@®0O000O+(comB: 4) OOOOO+(comB: 4
Bonus : 42 Malus : Bonus - Malus - Bonus : 42 Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
®@O0000+rAI:2) OO00O00O+(RAI: 2) Q@O0OOO+EMP:F5) OO0O000O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :
CaC/Tir

Dague,poignard,couteau dom : | Att:o/4 Def: 12 Rap: 8 R 1
, , apidicé :
Epée courte dom: 2 Of.f'cﬁz‘-wc P
Att:12/7Def: 9 Rap: 8 O0000
Are court dom: 2 Défensive A rmures :
i Att:o/l Def: 15 Rap: 8 Cotte de cuir (1)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:o/4 Def: 9 Rap: |l

) : (Mouvement
DQC':“C‘CL £ 3 Att: 0/0 Def: 15 Rap: 8

@ équipement @ Crésor

Poisons (10 charges létale,10 charges(...) O & Braise
Carte régionale

R BB Doviiic
explosif (10 charges)
Flash (10 charges) O & Givr'e

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

Accaque sourroise 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Rirndach

Score: 12 /]2 - /

Score : 3 / 3 Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

O(}I’C\J"ﬂ p

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000
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Lieu de naissance : Reizh - Reégion de Bald-Ruoch - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Le registre ne comporte aucune informations sur Rengret

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: J=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 3 Instinct: O Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualice :Com'ageu;c Sub
ubversion:

Déf'cxut - Ceéméraire
émot iviTé : 3
Daufe ; 2

Culpabilize: |

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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