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@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
Q@OO0O0O0O+(CREA:5 ) 0000 ®+(RAI: )
Bonus : Malus : Bonus : 41 Malus :
Disc : Disc : Réparation d'artefacts ©
Disc : Disc : Utilisation d'artefacts o
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q®@O0O000+(comMB: 4) OOOOO+(EMP: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )]*5. Demorchen
O000O0+EMP:1 ) OOO0O0OO+(EMP:1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@'erudic Telp) @ OccuL Tisme
QO0O®O0O+(rRAI:F) 0OO000O0O+(RAI: 3)
Bonus : +1 Malus : Bonus : +1 Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

DELIFDLL": @ri-@{azeL

Aisance f'incxnci‘efe 4

‘Desavantaqes

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

(&) Avantages @

@ Dc rception
@O0OO0OO0O0O+(rRAI: B)

Malus :

"@-Driérc
OO0OO00O+(IDE: 2)

Bonus : Malus :

@ Prouesses
O0000O+(comB: 4)

Bonus : Malus :

'@:Retntioﬂ
®@O0O000O+(EmMP:T1 )

Bonus : Malus :

]oueur : @ ves

(Nécier - @)agientiste

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
Agonie O

10
Survie: 3

Viqut’;ur :

/‘/’\:ﬁ‘/“ﬁ
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@ chré: senTatTion
@O OOO+(CREAS )

Bonus :
Disc :
Disc :
Disc :

Malus :

@ Science
00000 (RAI: )

Bonus : +1 Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@ttr & Lancer
®O®OOO+(COMB:

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

4

Q@O000O0O+(EMP:1 )
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
Dague,poignard,couteau dom: | Att:5/6 Def: 9 Rap: 5 R 1
apidiTé :
Arbalete dom: 2 Ofﬁ:ﬁ:‘-ht F
Att:8/9 Def: 6 Rap:5 O0000
Epee courte dom: 2 Défcnsh-’: A r=mures :
dom: Att:2/3 Def: 12 Rap: 5 Cotte de cuir clouté (2)
Rnl_ﬁdﬁ"
dom: Att:5/6 Def: © Rap:8

N : (Mouvement
D‘DC‘:“C‘CL ¥ 3 Att: 0/0 Def: 12 Rap: 5

@ équipement @ Crésor

Cheval, habits de bonne facture, néce(...) O & Braise

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressour’ces

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

e.xaLtcxt’ Te p) :SK ]:Lu_x

Score: © / o Flux minéral
*(T)irqchzsmjeurs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'LIX fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Reizh - Region de Bald-Ruoch - Urbain
@ I YisToire Classe sociale : Bourgeois

Revers : Adversaire - Rusmeur - Amour Tragique

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O000O0 O0O0O0O0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience: 5 Instinct: 9 Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualicé : ]”Ve"ﬁf' k2 X - 5
ubversion :

Déf'aut - A iconf'ovmiste
émot iviTé : ]

Daufe : 3

C uLPcLbiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100
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