
Ambre Quentin

F 17 Continent Magientiste
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Principes magientistes 6



Arbalète 2
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CàC/Tir

4/6 11 6

6/8 9 6

2/4 13 6

4/6 9 8

0/0 13 6

Cotte de cuir (1)

Pantalon en laine

Tunique en laine
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Voir annexe

Reizh - Région de Kalvernach - Urbain

Noblesse

●●

6 8 Instinctive

Obsession

Qualité : Prudente

Défaut : Indisciplinée

Reste :  0         Total :  100


