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Lieu de naissance : Reizh - Region de Kalvernach - Urbain
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Au crépuscule d'une lune sanguine, comme les précédentes cela n'augurait rien de bon, c'était comme c¢a depuis des générations, ils leur
¢taient impossible de trouver la quiétude. Bien qu'ils se soient installé dans ce nouveau monde, Cette noble famille s'est pourtant bien
intégrée mais ils leurs manquent encore quelque chose pour vraiment retrouver la sérénité passée. C'était I'heure pour la nouvelle
génération de prendre les choses en main et ainsi essay€ de changer leurs avenirs, Ambre fait partie de cette lignée. Tres intéressée par
son passe, elle étudiat treés tot la magience, ce n'était pas vraiment ce & quoi ces parents 1'avaient préparée mais Ambre était

indisciplinée et se tourna en plus de cela vers 1'occultisme ! Une chose était assez intrigante dans cette famille, celle-ci était tatouée sur(...)
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