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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hi.‘:"ptﬂire Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur

Orphelin, il a été recueilli par le forgeron Nar de Melwan, qui lui a enseigné le travail du métal et I'art du combat. Cette éducation n'a
pas vraiment abouti. Cependant, Nar est soulagé que la vieille demorthén Wailen ait accepté son fils comme apprenti. Bientot, il sera un
demorthén a part enticre, et il aura ses propres oghams. Il en posede déja un, seul souvenir de ses parents, apparemment impliqués dans
la culture demorthén. Durant son apprentissage, Wailen fit connaisance de cette possession et appris a Mor a se servir de I'ogham de
brasier. Mor aime la nature, son calme naturel et les enseignements de Wailen lui permettent d'avoir une relation privilégic¢e avec les

animaux. Il aime passer des heures aux écuries, a s'occuper des bétes.(...)
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b : Faits marquants : La premiére fois que Mor se servit de son ogham, il mit le feu a une hutte et faillit tuer un de ses

collegues. Celui-ci entretenant une relation tendue avec Mor, une rumeur court disant que l'acte était intentionnel, mais

% ‘ personne ne connait la vérité. Ayant perdu ses parents a un trop jeune age pour s'en souvenir, Mor meéne une enquéte
désespérée sur ses origines mystérieuses. Retrouvé a l'extérieur d'une maison briilée cotoyant une tribu osag, la seule

chose qu'il reste de son passé est 'ogham qu'il porte chaleureusement sur lui depuis son enfance.



