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Lieu de naissance : Taol-KRaer - Duché de Kel Loar - Urbain
@ I VisToire Classe sociale : Noblesse

Revers : Adversaire - Solicude

Suite a un sombre drame familial, EiLo, issu de la noblesse, a abandonné sa condition et ses avantages sociaux pour partir a I'aventure.

S'étant fait un ennemi important, il reste tres discret sur son identité, et vit actuellement de missions a la solde de troupes de

mercenaires
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