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Lieu de naissance ;: Taol-Kaer - Duché de Dulan - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

Tahir subit depuis tout petit garcon une éducation trés dure de son grand-pere qui lui appris a craindre le et a respecter le Dieu Magnir,
qui inspire chaque forgerons de cette terre. Travaillant dur dans son village depuis longtemps, Tahir décida de quitter son village pour

découvrir les forges de chaques villages et d'apprendre chez les plus grands Maitres-marteau de la péninsule.
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| : Faits marquants : A I'dge de 8 ans, pour lui apprendre a ne pas laisser s'éteindre le feu de la forge, son grand-pere

lui marqua le visage avec un fer chauffé a blanc. Il porte sur la tempe et le haut de la joue gauche une cicatrice boursouflée
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