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Lieu de naissance : Reizh - Excreme-Est de Tri-Kazel - Rural

@ hif’,t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Lance dit "Le guerrier blanc" est née dans une province montagneuse (orphelin), ayant grandit sous la grande influence des arts
martiaux par son maitre ermite , il lui fallut énormément d'acharnement a I'entrainement pour maitriser son art . Lance serait un
personnage unique , certain le voit toujours comme une personne n'abandonnant jamais , il est toujours fier de lui méme malgré qu'il ne
possede aucun talent . Lance s'arrache de jour en jour pour €étre un bon guerrier car a par sa passion pour son art , il aurait un but un
objectif dans la vie .. celui d'amener la paix dans ce monde , il sait qu'il doit faire beaucoup de sacrifice mais jusqu'a présent , il n'est

jamais revenu sur sa parole . Beaucoup de chose a dire sur Lance mais le plus important as retenir ses que ses un guerrier redoutable ,(...)
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p : Faits marquants . Il aurait vaincu as l'age de 15 ans 10 chevalier de I'¢lite du royaume qui attaquait son village par

un tranchant dégageant une lame supersonique aussi blanc qu'une lumicre pure , elle recouvrait aussi tout son corps , d'Ou



