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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural

@ hif;toifve Classe sociale : Paysan

Revers : Rumeur - Solicude

Siegfried a connu la mort et la renaissance, apres avoir vu sa famille périr au mains des Féondas, il fut recueillit par un groupe d'Osag

nomm¢ "Les Traqueurs d'Ombres". Ces derniers forment les jeunes a combattre les différentes menaces tapis dans les ombres d'Esteren

@ Sancé mencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: [=rénésie Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére : Qualité - Concrole de ses émocions
Subversion: 3

Déf'cxut - Cacicur»e
Cocivicé : 2
Daute : 1}

Culpabilize: |

@ Poincs d€xpérience: Resce: 0 Toral: 100

Faits marquants : - Famille décédée. - Recherché par le temple pour hérésie. - Formé de maniére brutale dés son

plus jeune age.
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