
Siegfried MJ (PNJ)

H 28

Grand, brun, yeux verts émeraude, fatigué, partie gauche du visage balafrée.

Osag Chasseur
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Dague,poignard,couteau 1

Arbalète 2

Épée courte 2

2

CàC/Tir

10/5 12 7

12/7 10 7

8/3 14 7

10/5 10 9

0/0 14 7

Cotte de cuir clouté (2)

Nécessaire de survie et de voyage (se(...)

10 / 10 3 / 3
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Siegfried a connu la mort et la renaissance, après avoir vu sa famille périr au mains des Féondas, il fut recueillit par un groupe d'Osag

nommé "Les Traqueurs d'Ombres". Ces derniers forment les jeunes à combattre les différentes menaces tapis dans les ombres d'Esteren

...

Taol-Kaer - Duché de Tulg - Rural

Paysan

Rumeur - Solitude
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5 8 Instinctive

Frénésie

Qualité : Contrôle de ses émotions

Défaut : Taciturne

Reste :  0         Total :  100

- Famille décédée. - Recherché par le temple pour hérésie. - Formé de manière brutale dès son

plus jeune âge.


