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@ A rTisanatc @( ) )a(}ience
@OOO0OO0O+(CREA:5) OO0O00OO+(RrRAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel
Q00009 covB:5) @OOOO+(EMP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Artefact de combat 7  Disc:
Disc : Haches 7 Disc:
Disc : Armes d'hast 6 Disc:
@ Discrécion @( | )]*5. Demorchen
O0000O+EMP:2) OOO0OOO+(EmP: 2)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
DiBC : Disc :
Disc : Disc :
@'erudic Telp) @ OccuL Tisme
Q@OO00O00O0+(rAI:T ) OO0OO0OO0OO+(RAI: 1)
Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc :
Disc : Disc :
Disc : Disc :

Bonus :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

Disc :
Disc :
Disc :

@ Dc rception
@O0O000O+(rAI: 1)

Malus :

"@-Driérc
OO0OO00O+(IDE: 2)

Bonus : Malus :

@ Prouesses
@000 O+(COMB: J§)

Bonus : Malus :

'@:Retntioﬂ
Q@O0O®OO+(EMP:2)

Bonus : Malus :
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'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

Bon 00000
Moyen -1 OOOOO
Grave 22 0000

Critique -3 O OO0
Agonie O

Viqut’;ur: 9
Survie: 3
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@ chré: senTatTion
@®@OOOO+(CREAS )

Bonus : Malus :

Disc :
Disc :
Disc :

"@-Scmﬁcc
O0000O+(RAI: 1)

Bonus : Malus :
Disc :
Disc :
Disc :

@t:r & Lancer
00000 (COMB: 5§)

Bonus : Malus :

Disc : Artefact de combat o
Disc :

Disc :

Q@OO0O0O+(EMP: 2)
Bonus : Malus :

Disc :

Disc :

Disc :
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‘Hache de bataille dom

dom :

dom :
dom :

dom:

Do cenciel : 3

@ équipemeﬁt

Nécessaire de voyages pour 3.
Tenue chaude

Cheval et Chariot de voyage

@ Artefact

Score: |2 /12 .-

O(}I’C\J"ﬂ p

o W A

- 3

A ccicudes de combac
CaC/Tir
Scandard
Att:10/10Def : 9 Rap: 8

Ofﬁ:ﬁ:‘-iwt
Att:13/13Def: © Rap: 8

Deéfensive

Att:7/7 Def: 12 Rap:8
Rnl_ﬁdﬁ"

Att:10/10Def : © Rap: 1l
(Mouvement

Att: /0 Def: 12 Rap: 8

@& Arcs de combac
Cavalerie

Cxalcaci N
xalT mq/k

Score: © / O

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
90000 OO0
Ra]:)iclité:
@eO000O0

A'l"'ﬂ'ﬂl ”eEs

Cuirasse continentale (3)

Objet s Pré:c:ieuyx

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Gwidre - Forec des (Dummures - Rural

@ hi_{-‘;t{}ire Classe sociale : Noblesse

Revers : Sequelle

Bien éduqué dans la pure tradition de combat a la hache, Ossaf ne brille pas par son intelligence mais il tape fort, et il a toujours été
respecter pour ca. Il a fait son services Ost comme garde de caravane et il est resté plusieurs années dans cette fonction. Mais depuis

son expédition dans les marais du ponant, il lui arrive de douter. 11 a enfin compris qu'il n'était pas invulnérable méme s'il lui arrive de

I'oublier.

@ Sancé mencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : 900000 00000 O0O0O00O0 O0O0O0OO0O
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre: Pallucinacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persormalice D Cravers &

Conscience: 3 Instinct : 10 Orientation : Inscinccive

Passion : 5

Traits de caractére - QuaLité - Céméraire

Défaut : lrvéﬂéc]ﬁi

Subversion: 5
CrocTivicé : 2
Daute : ]

Culpabilize:

@ Doiﬁts dJe_xPét-ier&ce : Resce: O Cocal : 250

Faits marquants : A pris un coup de hache a 10 ans a I'entrainement, ce qui a balafré son visage.
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