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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duche de Tulg - Rural
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Revers :

Formé aux armes pour étre soldat, aujourd'hui Elise se contente de s'entrainer, elle applique a sa vie le méme principe que sa formation
martial, de la rigueur et de la rigueur, c'est son idéal, c'est surement pour sa qu'elle est toujours célibataire, car son entrainement passe
avant tout et ne lui laisse pas vraiment le temps d'avoir une vie normal. Elle aime par dessus tout le combat a deux armes avec une
francisque et une épée courte, au contact c'est tres efficace. Mais il me faut pas la négliger a l'arc, elle en a corrigé plus d'un lors de
concours. Elle est plutot bien accueilli par les villageois car elle fait son métier avec zele. Son service d'Ost dans le village venant de

s'achever, elle est libre de ses engagements, mais elle est resté le temps de faire ces choix.(...)
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