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Jim vit de la la chasse, il vend ou troque ces proies au village, mais il a 'ambition d'aller chasser du plus gros gibiers. C'est sans doute

du a sa chance, il n'a pour l'instant pas trouver d'obstacle a ces fleches. Il aime ces longues ballades et I'observation de la nature ou pas

un regard ne lui rappelle les tavelures de son visage. Sa maitrise de 1'arc lui a donné une certaine confiance en lui, aujourd'hui il n'hésite

pas a s'aventurer en dehors des sentiers, mais il a bien compris qu'il fallait garder ¢a pour lui.
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: Faits marquants : A survécu a une attaque de béte étant enfant, son visage a été marqué a vie. Les tavelures de son



