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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca -Baille - Rural

@ hist(}ire Classe sociale : Noblesse

Revers :

Tealh est issu d'une haute et ancienne famille de noble, tombé dans 1'oubli depuis plusieurs générations. Il n'a que de noble son nom, et
rien ne le rattache a ce domaine. Il est né d'une mére rodeuse, elle I'éduqua et lui appris a lire, a se battre comme un chevalier. Elle alla
lui dévoiler son véritable nom a ses 16 ans, comme la tradition le voulait dans leur famille exilée mais elle tomba malade et n'eu la

force de lui dire. Tout ce qu'elle émmetta, c'était que ce fut un grand nom autrefois, remplis de force et de pouvoir, faisant trembler les
Royaumes. Elle mourra vers ses 16 ans d'une maladie inconnue, elle lui legua son épée, puissante et toujours affuté, elle était 1'héritage

de sa famille, sa mere 1'adorait et disait toujours qu'elle cachait un treés grand pouvoirs. Taelh ne la cru jamais. Il finit seul sur les routes.(...)
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Points A€ xpérience: Resze: 5 Toral : 100

4 : Faits marquants : Il se hata et découvrit une masse sombre empaler une jeune fille au bout de ce qui devait étre sa

main. Sans réflechir, il langa ses dagues tout en dégainant rapidement son épée et d'un coup net trancha ce Féon. La sceéne

% _ fut observé par une dizaine de bucheron rentrant du travail. Tealh fit bruler la fille sous les regards du village, venu voir si
‘ ce que les bucherons avait dit était vrai. Il repartit directement aprés de nuit sur les routes, n'aimant pas la foule et étre

au centre de l'attention et continua a survivre et a aider les gens qu'il croisait sur sa route, ce qui valu sa réputation



