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A rsres A ccicudes de combac Défense :
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D(}EEI‘ICIEL : ] Att:0/0 Def: 1] Rap: o6

@ équipement @ Crésor

Sac a dos tente 1 place O & Biraise
Livre d'ordonnance sac de couchage

: . O & A=zur
botte de voyage briquet a silex
manteau doublure fourure lanterne a huile (2h/litre) 50 & Givr'e
poisson fumé selle avec ses étrier pour cheval
tome de fromage Cheval Obje Ccs P*l'é cie uwx
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casserole
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Lieu de naissance : Reizh - Région de Farl - Urbain
@ I )iﬁ‘C’Oif'e Classe sociale : Clerge

Revers : Amwour Crat_]iclue - Solicude - Chance

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 10

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA : @0000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
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Conscience: 8 Instinct: 5 Orientation : R acior»elle Dnss' e 11
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Traits de caractére - Quchité : 1nco1'1'u})t ible
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Déf'aut : ]:anat ique
émot iviTé : 2
Daufe p 3

CuLPabiLité : 5

@ Points dCxpérience: Resce: 20 Tozal : 100

Faits marquants :
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