Nos» - @sqeir
Sexe: H j\qe: 21

Desc r-iption :

]oueur; @Obbr
'( l )éfiﬁ'f": @Ombattant

Ccacde sancé

2

@@) Vo ics

(&) Avantages @

Borre sancé

&5

(

B
Combacivicée: 5 Forc on 00000
Moyen -1 OOOO0OO
emPELCI"iC - 3 Grd've D O O O O O
Créacivicé: | ‘Désavantaqes Critique -3 OO 0O O
Obzcus

O

(O]

Raison -

Viqut’;ur : 10
Idéal -

4 Survie: 3

ATSATOINLY

RARRLRLAEE Dommaines & Disc iPLines SRR

@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chré:s::ﬂtat ion
O000O0+(CrREA:T ) OOO000O0+(RAI: 2) OOO®O®O+(rRAI:2) OOO0OOO+(CREA1 )
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Combat au C. @( DNilicu Nazurel @ Priere @ Science
00000 comB:5) @OO00O0O+(EMP: F5) 0OO00O0O+(IDE: 4 O000O0O+(RAI: 2)
Bonus : 41 Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :

Disc : Haches o0 Disc: Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

@ Discrécion @( ) )rs. Demorchen @ Prouesses @ Cir & Lancer
®O000O0+EMP:35) O0000+EMP:D) 00000+ comB:5) O0O00O0O+(comB: 5)
Bonus : Malus : Bonus * Malus : ~1 Bonus : +1 Malus : Bonus : 1 Malus :

Disc : Disc - Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc: Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :
O0000+rAI:2) OO000O+(RAI: 2) Q0000+ EMP:F5) @OO0OO00O+(EMP: H)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : ~1 Bonus : Malus : ~1

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :

Disc : Disc : Disc : Disc :



A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
cheobatllc dom: 3 Att:1/6 Def: 10 Rap: 8 q
dom : Offensive R'J-PI e
Att:12/7Def: 9 Rap:8 OO00Q0
s Deéfensive Armures :
T Att:10/5Def: 1l Rap: 8
‘ Rnpidc
dom: Att: /e Def: 9 Rap: 9
DOCEﬂCiEL ; ] (Mouvement

Att: /0 Def: ]I Rap:8

@ équipement @ Crésor

Objet s Pré:c:ieuyx

@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

Darade 00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Exalzacion ;gk Clux
Score: 12 /12 " Flux minéral
*mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

E i = i :
o 1 l:!u;..l.cs MNICLLTS : F]'ll}( fOSSlIE
QOO0 OO0 0OOOOO




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Gorm - Urbain

@ hif’,t{}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA:O0000 00000 O0000 O0000
Endurcissement: O OO OO OO0OO0O00O O0O000 00000

Désordre : QObsession Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persommalice @) g (@,

Conscience : © Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 5

Traits de caractére - Quchité : 1nco1'1'u})t ible
Subversion : ]

Déf'aut - Ceéméraire
émot tViTé : 3
Daufe ; 2

Culpabilice: 4

@ Points dCxpérience: Resce: 30 Tozal: 100

Faits marquants :
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