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Lieu de naissance : Taol-Kaer - Ducheé de Gorm - Urbain

@ hif‘;t{}ire Classe sociale : Arcisan

Revers : SéqueLLe - Violence

Malhek est un jeune homme qui ce lance dans la vie active, élevé par sont pere et étudiant de nouvelle technologie Malhek ce lance

dans la recherche de 'extraction de flux pour sont pere et rendre service au royaume.
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Conscience : 5 Instinct: 8 Orientation : Inscinccive

Passion : 3

Traits de caractere : Qualicé : lm/enz:if

Subversion : 5
Défaut : Imvsensible

emo‘civité ¢ 2
Daute 4 3

Culpabilize:

@ Poincs d€xpérience: Resce:5  Tocal: 100

Faits marquants : lors qu'il était petit, il partait avec ¢a mére extraire du flux et celle ci ce fit poursuivre par un

monstre elle planqua sont enfant dans le creux d'un arbre et il vit ca mere ce faire tuer devant c'est yeux.
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