
Otonros Maxime

H 22 Tri-Kazel Chasseur
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Dague,poignard,couteau 1

Arc 2

2

CàC/Tir

6/10 13 9

8/12 11 9

4/8 15 9

6/10 11 11

0/0 15 9

Cotte de cuir (1)

Archerie-Amulette magique qui lui permet de

faire le bruit qu'il veut en marchant

-Collier où il est inscrit le nom de ses

parents

-Chemise en lin

-Bottes en cuir

-Gants en cuir
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Taol-Kaer - Duché d'Osta-Baille - Urbain

Paysan

Solitude

●●●

4 6 Instinctive

Exaltation

Qualité : Libre

Défaut : Téméraire

Reste :  10         Total :  100


