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Ccacde sancé

Bon 00000
Combativité . LI» Inscinct de survie
Moyen -1 OO0O0O00O0O
empatl‘&ic . 5 Grave -2 0000
Créarcivicé : 2 DOésavanr "Cc:u]e:s Critique -3 OO 0OO
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@ ArTisarnatc @( ) }aqience @ Dc reepT ton @ chrésentntioﬂ
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Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : +1 Malus : Bonus : Malus : ~1
Disc : Disc : Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
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@ Combat au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
00000 +(comMB: 4) 0000® - evMr:5) OO0O0OOO+(IDE: 1) O0000O+(RAI: [)
Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus : Bonus : Malus :
Disc : Disc : Dressage d'animaux 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Pistage 6 Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
@ Discrécion @( ) )rs. Desvorchen @ Prouesses @ Cir & Larncer
O000O0+EMP:5) O0000+EMP:5) 0O0000+(coMB: 4) OOO®®+(COMB: 4
Bonus : Malus : Bonus * Malus - Bonus : Malus : Bonus : 1 Malus :
Disc : Disc - Disc : Disc :
Disc : Disc : Disc: Disc :
Disc : Disc : Disc : Disc :
& € rudicion @ Occulcisme @ Relacion @ Voyage
O0000+rRAI:™F) O0000+(RAI: &) @OO0OOO0+(EMP:5) @@O®OO+(EMP:5)
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Disc : Disc : Disc : Disc :
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Dague,poignard,couteau dom :

Arc dom :

dom :
dom :

dom:

Do cenciel . 2

@ écluipemeﬁt

-Chemise en lin
-Bottes en cuir

-Gants en cuir

@ Artefact

-Amulette magique qui lui permet de

faire le bruit qu'il veut en marchant

Rindach
Score: 1/ 11
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A ccicudes de combac

CaC/Tir
Scandard
Att:6/10Def : 13 Rap: 9

® Of

Fcﬁsiw'c

Att:8/12 Def: 11

'Déf'cnsi\-'c

Att: 4/8 Def: 1S Rap: 9
Rnl_ﬁdﬁ"

Att: 6/10Def : 11
(Mouvement

Att: /0 Def: 15 Rap: 9

Rap: 9

Rap: 1

@& Arcs de combac
Archerie

Cxalcacion :>
Score: 3/ 3 /

* (Miracles mjmfs .

?E (Miracles mwireurs:

Défense:
LO0O00 O OGO
Ra]:riclité:
QOO0

A 1ML I~ES
Cotte de cuir (1)

O A Braise
N .
O & Givre

Objets Pré:c:ieuyx
-Collier ou 1l est inscrit le nom de ses

parents

@ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Flux minéral
QOO0 OO0 0OOOO0O0O

Flux végétal
00000 00000 00000

Flux organique
00000 O0000 O0000

Flux fossile
00000 00000 00000




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché dOsca-Baille - Urbain

@ hif‘,t’(}ir’e Classe sociale : Paysan
Revers : Solicude

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: ©

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : Cxalcacion Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn : 1}

Traits de caractere : Qualizcé : Libre
Subversion -

Déf'aut - Ceéméraire
émot iviTé : 5
Daufe ; 3

CuLPabiLité 2

@ Poincs d€ xpérience: Resce: 10  Tozal : 100

Faits marquants :
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