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@ ArTisanac @( | }aqience @ Pe reepT oM @ chrésentntioﬂ
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@ Combac au C. @ (Milicu Nacurel @ Priere @ Science
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& Srudicion ® Occulcisme & Reclacion @ Voyage
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A rsres A ccicudes de combac Défense :

CaC/Tir
arbalets dom: 2 Att:3/2 Def: 12 Rap: 0 R idice
apiarce :
Hache de bataille dom: 3 Of.f'cﬁ'sivc F
Att:5/4 Def: 10 Rap: 6 O O000O0
s Deéfensive Armures :
dom : Att:1/0 Def: 1% Rap: 6 Cuirasse en roseau (2)
Rnpidc
dom : Att: 3/2 Def: 10 Rap: 8

ol (Mouvement
Pozenciel : 2 Att:0/0 Def : 14 Rap: 6
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@ A*I'CE‘FMC @Arts de combac @ Ressources

00000 00000 00000

00000 00000 00000

O0000 O000O0 00000

Riﬂdat"v & ;CaLtcxt’ Telp) ;’SK ]:LHJC

Score: |G / | -—_—- Score: © / O / it sl

Ochre *mirncl.esmjmrs: 00000 00000 00000
(} ¥V

Flux végétal
00000 00000 00000

% Flux organique
@ 00000 00000 00000
% E o H"'CM;..LCS PMNMICLLTS Flux fOSSlIE

S 00000 00000 00000
&




Lieu de naissance : Taol-Kaer - Duché de Salanm Tir - Rural
@ I VisToire Classe sociale : Paysan

Revers : Ruseur - Violerce

@ Sancé mwencale

Résistance mentale: 7

Equilibre Symptéme Syndrome Folie

TRAUMA: @0@000 OO0O000 O0000 O0000
Endurcissement: OO OO0 OO0O000 O0O000 0O0000

Désordre : mrsticisme Acc./ Aff. :
Séquelles : Aptitude Spé. :

@ Persornalice B Cravers @

Conscience : 4 Instinct: © Orientation : Inscinccive .
Dn551ﬂn 5 2

Traits de caractere : Qualicé : ]”tuitif k2 X - i
LLOVCET™SLOY

Déf'aut : Ca]:)r'icieu)c
Soc ivité: K
Daufe : 2

CuLPabiLité )

@ Points dCxpérience: Resce: 0 Tozal: 100

Faits marquants :
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