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Ses parents sont de simples paysans du coin, il vit toujours chez eux. Mais passe le plus clair de son temps , dans les bois chasser. Il a

un "don" avec les animaux arrivant a leur faire donner le meilleur d'eux méme
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Faits marquants . un jour il a calmé un ours qui venait au village chercher a bouffer
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