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Lieu de naissance : Gwidre - Région dArd-Amrach - Urbain

@ I VisToire Classe sociale : Noblesse
Revers : Violence - Solicude

Vient de la capitale, a trouvé un moyen de nécroanimer avec du flux, s'est fait bannir, on a fait taire ses travaux, s'en est sorti avec un

avant bras arraché, un oeil en moins, remplacés par des artefacts.
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